Archi - przygody - Schronienie

Nowy rok szkolny nasza grupa rozpoczeta realizacjg, przerwanego z powodu pandemii, projektu Archi
przygody.

Jest to program z zakresu edukacji architektonicznej stworzony m. in. dla dzieci w wieku przedszkolnym.
Stanowi propozycje przeprowadzenia zajec¢ o tematyce przyblizajgcej rozumienie zagadniehn zwigzanych

z architektura, a takze wprowadzajgcych w kulture zycia spotecznego.

Gtéwne zatozenia programu skupiajg sie wokét: nabywania przez dzieci wrazliwosci i kreatywnosci,
Swiadomosci otaczajgcej ich przestrzeni, zrozumienia procesu projektowania i realizacji budowli oraz jej
wptywu na otoczenie, docenienie tradycji architektonicznych i Srodowiska naturalnego.

Zajecia, prowadzone przez nauczyciela przedszkolnego i architekta (Agata Marszat), skupione sg przede
wszystkim na aktywnosciach opartych na pracy zespotowej, ¢wiczeniach manualnych, obserwacji i dialogu.
Program zostat przygotowany i jest realizowany przez Narodowe Centrum Kultury.

Pierwsze zajecia po przerwie dotyczyty schronienia. Gtéwnym celem byto poznanie podstawowych potrzeb
mieszkaniowych jako miejsca, w ktérym jestem bezpieczny, petnigcych m.in. funkcje schronienia,
rozwazne wykorzystywanie materiatéw, ochrona przed wptywem zywiotdw.

Kreatywne , Pszczétki” wybudowaty finalnie schronienie w postaci rakiety - nie tylko mozna sie schronic
ale réwniez zmieni¢ miejsce pobytu, gdy obecne sie znudzi a takze ewakuowac sie, gdy nie bedzie juz
bezpiecznie. Znak czasu? [



